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Desafio Quero Ser Economista

O Desafio Quero Ser Economista € uma competicao voltada exclusivamente para estudantes
de Ensino Médio, que apresenta conceitos basicos da ciéncia econdmica e da profissao de
economista de forma divertida e descomplicada. Basta ter acesso a internet para participar do
jogo, gue acontecera durante trés semanas, de 10 a 28 de junho de 2024.

As inscricoes vao de 20 de maio a 07 de junho e podem ser feitas por meio do site
www.desaflioguerosereconomista.org.br

A competicao tera inicio no dia 10 de junho. A primeira fase tera a duracao de duas semanas
(10 a 21 de junho), com 0s jogos acontecendo de segunda a sexta-feira. A cada dia os
competidores irao responder perguntas sobre diferentes temas, que valerao, em conjunto,
200 pontos — além do bonus de tempo, no qual respostas mais rapidas valerao mais pontos.

Inscreva-se


http://www.desafioquerosereconomista.org.br/
http://www.desafioquerosereconomista.org.br/

Os jogos

Game show: compreende uma sequéncia de perguntas, cada uma valendo
40 pontos, mails um bonus de tempo.

Questionario: compreende uma sequéncia de perguntas, cada uma valendo
40 pontos, mais um bonus de tempo — mas, diferentemente do game show, se
um jogador errar trés perguntas, o Jogo termina.

Forca: compreende uma sequéncia de perguntas, cada uma valendo 40
pontos. Existe uma penalizacao de 5 pontos para cada letra errada, e caso o
Jogador atinja um certo limite de erros (seis ha mesma pergunta) o jJogo &
encerrado, nao passando para a pergunta seguinte.



Os jogos

Associacao: consiste em uma sessao Unica na qual o competidor ira associar
de forma correta perguntas e respostas, cada uma valendo 40 pontos, além de
bonus de tempo.

Palavras cruzadas: consiste em uma secao unica na qual ha um diagrama
contendo perguntas. Entre as horizontais e verticais, as palavras se
entrelacam. Cada resposta correta vale 25 pontos g, além disso, havera um
bonus de tempo.

Anagramas: consiste em perguntas cuja resposta € escrita com uma
guantidade de letras que ja estao dadas e precisam ser organizadas da forma
correta. Cada pergunta vale 40 pontos e ha um bonus de tempo. A colocacao
de uma letra no lugar errado gera uma penalizacao de cinhco pontos.



Os jogos

Em cada dia pode aparecer qualquer um destes seis tipos de jogos, sendo
que todos eles serao utilizados durante a primeira fase.



Grande final

ApOs as duas semanas da primeira fase, sera realizada a grande final. Os 30
Jogadores gue somarem mais pontos na primeira fase serao convidados a gravar,
dentro de um determinado tempo, um video falando sobre algum tema econdmico.
Eles terao seus videos analisados pela Comissao Avaliadora do Desafio Quero Ser
Economista, que ira avaliar os videos com 0s seguintes critéerios: clareza de
exposicao, coeréncia de ideias, precisao do conteudo, relevancia do tema,
criatividade e originalidade.

Ao todo, cinco avaliadores julgarao os videos. Cada um deles fara uma lista com os
dez melhores, gue somarao pontos em cada lista de acordo com a posicao final: o
primeiro ganhara 200 pontos; o segundo, 150; o terceiro, 120; o quarto, 100; o quinto,

80; o sexto, 60; o sétimo, 40; o oitavo, 30; o nono, 20; o décimo, 10.



Premiacao
Os trés primeiros colocados serao premiados da seguinte forma:
1° lugar: R$ 2.000,00.
2° lugar: R$ 1.500,00.
3° lugar: R$ 1.000,00.

4° a0 10° lugares: Mencao Honrosa.



Datas importantes

Inscricdes — 20 de maio de 2024 a 07 de junho de 2024
Competicao (1° fase) —de 10 a 21 de junho
Competicdo (2° fase/videos) — de 24 a 28 de junho

Apresentacao dos vencedores - até 5 de agosto



Tem duvidas?
Entre em contato conosco

5 www.cofecon.org.br -

9 querosereconomista@cofecon.org.br

‘ @querosereconomista_




